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WEB RUNNERS

UN PROJET PARTENARIAL

AGORA 4.0

Une expertise technique et 

artistique

[Ωh.{9w±!¢hLw9 59 [! 
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AU NUMÉRIQUE

une expertise pédagogique en 

direction des parents.

LA MISSION MÉTROPOLITAINE DE 
PRÉVENTION DES CONDUITES À 

RISQUE

(Département de la Seine-Saint-Denis): 

une expertise des mésusages chez les 

ŀŘƻǎ Ŝǘ ŘŜǎ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜǎ ŘΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴǎ 

éducatives

[! [LD¦9 59 [Ω9b{9LDb9a9b¢

(pôle numérique) : une expertise 

technique, éducative et connaissance 

du numérique.

[Ω!t{!W

une expertise des mésusages chez les ados 

UNE SYNERGIE DES COMPÉTENCES ÉDUCATIVES, 

TECHNIQUES ET ARTISTIQUES
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WEB RUNNERS

OBJECTIFS DU PROJET : JOUER, 
APPRENDRE, ÉCHANGER

UN OUTIL

Donner accès à des connaissances sur le 

numérique par des informations synoptiques, 

nuancées  et synthétiques

ACCESSIBLE

Créer un outil accessible pour des parents qui ne 

maîtrisent pas (ou mal) le français écrit.

UN JEU LUDIQUE

Un jeu plaisant qui facilite les échanges entre 

adolescents, parents et professionnel·lesde 

ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴΦ

FLEXIBLE

Créer un outil qui peut être utilisé indifféremment 

dans un cadre familial, amical ou éducatif (centres 

ǎƻŎƛŀǳȄΣ ŦƻȅŜǊǎΣ ŎƭŀǎǎŜǎΧύΦ
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WEB RUNNERS

PRÉSENTATION 
DU JEU
WEB RUNNERS EST, EN APPARENCE, UN JEU CLASSIQUE : UN 

PLATEAU DE JEU, DES PIONS, DES CARTES QUI PERMETTENT DE SE 

DÉPLACER OU DE BLOQUER LES JOUEURS ADVERSES OU DE SE 

[L.;w9w 5Ω¦b ;±9b¢¦9[ .[h/!D9Φ 

LE GAGNANT EST CELUI QUI ATTEINT EN PREMIER LA CASE 

CENTRALE.

1 UN JEU PLAISANT CAR STRATÉGIQUE !

Chaque joueur dispose ŘΩǳƴŜ Main de 

6 cartes et doit les utiliser celles-ci 

avec discernement. 

2 UN PLATEAU DE JEU

Le plateau de jeu est original : il est 

composé de 4 cercles concentriques 

reliés par des Ponts. 

3 GAME PLAY

Des cartes de déplacement, des « 

tƻƴǘ η ǇƻǳǊ ǇŀǎǎŜǊ ŘΩǳƴ ŎŜǊŎƭŜ Ł 

ƭΩŀǳǘǊŜ Ŝǘ ŘŜǎ ŎŀǊǘŜǎ ǇƻǳǊ ƛƴŦƭƛƎŜǊ ƻǳ 

contrer des « dégâts ».
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UN JEU INTERACTIF !

WEB RUNNERS

QUIZ

Un quiz permet de verifier la comprehension des 

messages transmis par la vidéo

POINTS DE VIGILANCE

Une rubrique permet ŘΩŀǇǇǊƻŦƻƴŘƛǊ ses 

connaissances sur le sujet abordé 

CONSEIL AUX PARENTS

Une rubrique adresse des messages spécifiques 

pour les parents

RESSOURCES

Une rubrique oriente vers des ressources 

disponibles sur Internet pour approfondir la 

connaissance du thème abordé

DES QRCODES AU DOS DES CARTES DONNENT ACCÈS AU SITE « 

WEBRUNNERS.ORG » OÙ UN MESSAGE VIDÉO, EN LIEN AVEC LE 

THÈME DE LA CARTE, EST DÉLIVRÉ. 

4 RUBRIQUES SONT ÉGALEMENT ACCESSIBLES.
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IOS & ANDROID

ACCESSIBLE DEPUIS 
MOBILE 
[9 {L¢9 ά²9.w¦bb9w{ΦhwDέ 9{¢ !//9{{L.[9 t!w hw5Lb!¢9¦w 

MAIS AUSSI VIA UN SMARTPHONE, AINSI LES MESSAGES DE 

PREVENTION SONT-ILS FACILEMENT ACCESSIBLES AU COURS DE 

LA PARTIE. CETTE ACCESSIBILITÉ VIA UN SMARTPHONE PERMET 

!¦{{L 5Ω9·t[hw9w [9{ /hb¢9b¦{ 9b 59Ihw{ 59{ t!w¢L9{Φ [9{ 

twhC9{{Lhbb9[ϊ[9{ 59 [Ω;5¦/!¢Lhb t9¦±9b¢ !L{;a9b¢ 

PRÉPARER LES SÉANCES AVEC LES JEUNES EN EXPLORANT LES 

RESSOURCES DU SITE.

Android iOS
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WEB RUNNERS

UN JEU, 
INCLUSIF

CYBER-ACTIVISTE INFLUENCEUSE WHITE HAT EKOLO GEEK
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UNE INFORMATION 
SYNOPTIQUE

LES CARTES ABORDENT 35 
THÈMES DIFFÉRENTS COUVRANT 
LA PLUPART DES QUESTIONS 
SOULEVÉES PAR LE NUMÉRIQUE. 
CES THÈMES SONT REGROUPÉS 
EN 4 « FAMILLES ». LES JOUEURS 
CHOISISSENT LE THÈME DE LEUR 
PARTIE ET ACTIVENT LES 
QRCODES DES CARTES EN LIEN 
AVEC LE THÈME SELECTIONNÉ.
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FAMILLE 1

VIE RELATIONNELLE, 
AFFECTIVE ET SEXUELLE

CYBER VIOLENCE COMMUNAUTÉ PORNOGRAPHIE DIVULGATION DE NUDE
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FAMILLE 2

INFORMATION, TECHNIQUE 
ET ESPRIT CRITIQUE

SÉDENTARITÉ JEUX 5Ω!wD9b¢ 9b [LDb9MATÉRIEL RECONDITIONNÉ CONTRE OBSOLÉCENCE
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FAMILLE 3

SANTÉ PHYSIQUE, MENTALE
ET ENVIRONNEMENTALE

FAKE NEWS INFLUVOLEURS HACKING IDENTIFIANTS SÉCURISÉ
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FAMILLE 4

ÉDUCATION ET 
CULTURE

INITIATION AU CODAGE E-LEARNING CRÉATION DE CONTENU MUSIQUE ET STREAMING
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DES MESSAGES NUANCÉS 
ET ÉDUCATIFS

LES CARTES ABORDENT LES 
MÉSUSAGESET LES PRATIQUES 
POSITIVES. LES MESSAGES 
INSISTENT SUR LE FAIT QUE LA 
MAÎTRISE DU NUMÉRIQUE EST 
UN APPRENTISSAGE ET QUE LES 
ADULTES PEUVENT 
ACCOMPAGNER LES 
ADOLESCENTS DANS LE 
DÉVELOPPEMENT DE LEURS 
COMPÉTENCES NUMERIQUES.
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WEB RUNNERS

DÉVELOPPER SES COMPÉTENCES

POLÉMIQUE AVEC UN TROLL

Savoir prendre de la distance, 
savoir gérer ses émotions, 
réfléchir avant de réagir.

FAKE NEWS

Développer son esprit critique,  
savoir vérifier les informations. 

AMOUR EN DISTAN-CIEL

Développer son esprit critique,  
savoir vérifier les informations. 


